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Abenteuer

Die wahren wandrer aber sinds die reisen

Nur um zu reisen - federleichter hauf!

Sie koénnen nie ihr schicksal von sich weisen.
Sie wissen nicht warum und rufen: auf!

Der sonne glanz auf veilchenfarbnen meeren

Der glanz der stadte wenn die sonne sinkt
Entzindete in uns ein heiR begehren

Nach einem himmel der verlockend winkt.

Charles Baudelaire (1821-1867)

Die Reise in: Die Blumen des Bosen. Berlin 1901

Letzte Abenteuer & Abenteuer der Zukunft

Ein Workshop im Rahmen der Reiseliteratur-Fachtagung in Saarbrtcken (15.-17.2.2002) Vorbereitet
und moderiert von Norbert Ludtke

Die Teilnehmer der Tagung drangten sich im hintersten Raum des Abenteuermuseums, lauschten
gebannt den Erinnerungen des 80-Jahrigen Mannes mit schulterlangem, schneeweiSem Haar und
dichtem Vollbart. Hat Heinz Rox-Schulz sie erlebt, die »letzten Abenteuer«? Sein grélStes Abenteuer
sei die Fahrt auf der Autobahn von Saarbricken nach Kassel gewesen, schmunzelt er, wahrend die
Auglein spéttisch funkeln. Sicher hat er das erlebt, was seine Leser, seine Zuhérer, seine Besucher,
kurz: die Zurlckgebliebenen, unter Abenteuer verstehen. Fur sie ware es eines - doch der Abenteurer
selbst erlebt immer nur seinen Alltag. Abenteuer als Schein und Abenteuer als Sein, selbst erlebtes
oder nacherlebtes Abenteuer - diese Unterscheidung bestimmte auch die Diskussion in unserem
Workshop.

Der Moderator umri8 in einem kurzen, einfuhrenden Vortrag die Grenzen des Themas. Die
anschlieende Diskussion entfaltete und entwickelte das Thema, das um so verworrener schien, je
langer die Gruppe dariber redete. Da half es auch wenig, den Begriff definieren zu wollen, zu sehr
erwies er sich als abhangig von den Erfahrungen und Einstellungen der Anwesenden. Die Mitglieder
der Deutschen Zentrale fur Globetrotter (DZG e.V.) sorgten durch ihre Diskussionsbeitrage fur den
Praxisbezug. Das Archiv zur Geschichte des Individuellen Reisens (AGIR) prasentierte einige Dutzend
Abenteuer-Anthologien und Sekundarliteratur Gber Abenteuer aus den letzten hundert Jahren.
Zahlreiche Fragen wurden formuliert und gesammelt und kdnnen als eigentliches Ergebnis der
Diskussion gelten. Sie sind in den folgenden Text eingearbeitet.

»Von fruher Jugend auf lebte in mir die brennende Begierde, in ferne Lander
Zu reisen.

Dieser Drang ist bezeichnend flr einen Zeitraum im Leben,

wo dieses vor uns liegt wie ein schrankenloser Horizont,

wo nichts einen grofBeren fir uns hat als die starken Bewegungen des Gemits

und

die Bilder physischer Gefahren ... Ein unbestimmtes Streben nach dem Fernen
und Ungewissen,

alles, was meine Phantasie stark ruhrte, die Gefahr des Meeres, der Wunsch,
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Abenteuer zu bestehen und aus einer alltaglichen gemeinen Natur mich in eine
Wunderwelt zu versetzen,

reizte mich damals an. Alles, was auf burgerliche Verhaltnisse Bezug hatte,
wurde mir verachtlich, jede Gemachlichkeit des hauslichen Lebens und

der feineren Welt ekelte mich an. Ich schrieb verrickte Briefe an meine
Freunde und

wurde mir von Tag zu Tag unverstandlicher.«

Alexander von Humboldt (1769 - 1859)

Das Abenteuer im Alltag

Eine Internetrecherche nach dem Begriff »Abenteuer« fuhrte zu 390.000 Treffern. Etwa ebenso haufig
sind die Begriffe »Risiko« und »Freiheit«, wahrend »Urlaub« doppelt so haufig, »Freizeit« drei Mal so
haufig und »Reisen« funf Mal so haufig gefunden werden.

Bemerkenswert ist jedoch, daB »Abenteuer« fast immer in einer Ligatur mit anderen Begriffen des
Alltags verwendet wird: Abenteuerausstatter, Abenteuerbasar, Abenteuerbibliothek,
Abenteuerblcher, Abenteuercamp, Abenteuercharakter, Abenteuerchat, Abenteuerclub,
Abenteuerdrama, Abenteuerdrang, Abenteuerexpedition, Abenteuerfahrt, Abenteuerferien,
Abenteuerfilm, Abenteuergeschichte, Abenteuerhunger, Abenteuerideen, Abenteuerliteratur,
Abenteuerlust, Abenteuermarchen, Abenteueroutfit, Abenteuerpark, Abenteuerprogramm,
Abenteuerrallye, Abenteuerreihe, Abenteuerroman, Abenteuersafari, Abenteuerschule, Abenteuer
Sexwelt, Abenteuersuche, Abenteuersucht, Abenteuertrieb, Abenteuertrips, Abenteuerzeitschrift ...

Abenteuer sind - so scheint es - nicht ungew6hnlich. Im Gegenteil: Sie bilden einen festen Bestandteil
des Alltags:

Da erleben die Mutter das Abenteuer Geburt, das Ungeborene erlebt ,,vergnugliche Abenteuer auf der
neunmonatigen Reise” (Buchtitel). Naturlich wollen ihre Kinder spater auf den Abenteuerspielplatz
und lesen nachts in ihrem Abenteuerbettchen die Abenteuer von Karl May unter der Bettdecke.
Folgerichtig funktionalisieren die Padagogen das Abenteuer: Kick, Thrill und Fun als didaktische
Methode der Erlebnispadagogik. Da bleibt es nicht aus, dass sie als Eltern spater ein Abenteuer Ehe
erleben. Ans Haus gefesselt, kauft man sich den Ratgeber: ,Es wird schon gar werden. Abenteuer in
der Kiuiche" (Buchtitel). Derweil flichtet sich das Ehegespons ins Abenteuer Wissenschaft. Und wer
derart Blut gerochen hat, braucht am Wochenende das Abenteuer Natur, damit er dem Abenteuer
Karpfenangeln fronen kann. Und jeden Morgen liefert sich Mann dem Abenteuer Narasur aus.

Das Abenteuer Urlaub gibt’s nicht nur im Sommer sondern auch zur Weihnachtszeit. Und die Kunden
von Rotel-Tours werden im Fernsehen als ,Helden des Alltags” gefeiert. Lasst die Wirkung einmal
nach, gibt es ja noch das Abenteuer Seitensprung. Wem das nicht safe genug ist, findet Abenteuer
surfend im WWW. Nach einem solchen Abenteuerleben fallt das Abenteuer Sterben schon gar nicht
mehr auf.

Das Reisen, obwohl seit jeher mit Wagnis und Risiko verbunden, scheint ohne Abenteuer erst recht
schal und schwach zu sein. Der Nachrichtensender n-tv berichtet in seiner Reihe Abenteuer und
Reisen (iber Helsinki und Osterreich, tiber Mitternachtssonne und Skifahren. Die Zeitschrift Abenteuer
und Reisen (Druckauflage von 120.000) schreibt zwar mittlerweile das “Abenteuer” kleiner als das
“Reisen”, will aber wohl nicht darauf verzichten. Die Berichte beschreiben Wellness und Erholung,
Luxus und Genuss, doch scheint es niemanden zu storen, dald das Etikett ja eigentlich etwas anderes
verspricht.
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Die Abenteuerreihen lassen sich im Buchhandel mehr als hundert Jahre zurickverfolgen: von Reisen &
Abenteuer (Brockhaus), Uber Fahrten und Abenteuer in aller Welt (Union Verlag) und den Abenteuer-
Report (F. Schneider) zum Abenteuer-Almanach (Umschau), Weltreisen und Forscher-Abenteuer (E.
Stolpe) und weiter zu Reisen, Menschen und Abenteuer (Frederking & Thaler), erst recht gibt es Alte
abenteuerliche Reiseberichte (Edition Erdmann, Thienemann) und die special interest Reihen
Abenteuer Segeln (Delius Klasing) und Abenteuer Trekking (Bruckmann).

Abenteuer erheben Alltagliches aus dem Banalen ins Besondere.
Sie dienen als reizverstarkender Co-Faktor flr alle Lebensbereiche, insbesondere fiir das Reisen.

Die Vorstellung vom Abenteuer

»ein abenteuer wagen oder bestehn bedeutet etwas seltsames, gefahrbringendes
unternehmen.

man sagt auch blosz: ein abenteuer, sein abenteuer stehn:

mein glaube und ich stehen unser ebenthewr.«

Martin Luther 4, 329

Es ist einfach, Uber Abenteuer zu reden - aber es ist sehr schwierig, dartber zu kommunizieren. Diese
Schwierigkeiten scheinen in erster Linie begrifflicher Natur zu sein. Denn unsere Vorstellungen
stimmen in erstaunlichem MaRe Uberein. Anders formuliert: Es gibt Muster, die von einer Mehrheit als
Abenteuer erkannt werden.

Wie sonst ware der Erfolg von Anthologien zu deuten, die meist den Titel tragen “Buch der
Abenteuer” oder “Abenteurer und Helden”. Deren Erfolg setzt etwa um 1900 ein: Klee’s Buch der
Abenteuer erlebt drei Auflagen (1894, 1911, 1925), doch die Konkurrenz schlaft nicht. Allein 1913
erscheinen Frohliche Abenteurer von W. Vesper, Abenteuer und Magie von K. Federn, Landfahrer
und Abenteurer von F. Blei und schlieBBlich Bongs Buch der Abenteuer. Kaum ist der Krieg beendet,
setzt die Verlagsproduktion wieder ein: Abenteurer. Wunderliche Lebenslaufe und Charaktere von V.
Tornius (1919) und weitere elf Abenteuer-Anthologien bis 1934. Dann ist Pause bis 1954, dafur
steigert sich das Tempo der Neuauflagen. Ab 1989 erscheinen solche Bande alle zwei Jahre.
(Ubrigens: Das alteste Buch der Abenteuer stammt von Ulrich Filietrer und entstand etwa um
1450.)

Zwar unterscheiden sich die Schwerpunkte der Anthologien, doch stolst man auf einen Kern
bestimmter Personen und einen Kanon bestimmter Erlebnisse, deren Auswahl jedoch selten
begrindet wird.

Das Abenteuer als Werbetrager

Die massenhafte Verwendung des Begriffes mufte eigentlich inflationar wirken, doch wird das
Abenteuer unverandert geschatzt, behalt seine Zugkraft und Wirkung. Es ist der Koéder, der dem Fisch
die Angel schmackhaft macht. Der Kdder wird von Lesern, Horern, Konsumenten widerspruchs- und
kritiklos geschluckt - aber weshalb? Ruhrt es an Sehnslichte oder Leidenschaften, Triebe oder
Instinkte? Erhoht es die Begierde nach etwas? Vielleicht darf man folgern: Wer Abenteuerliches im
Alltag konsumiert, huldigt dem Glauben, Abenteuer flhrten zu persénlichem Wachstum, zu Gewinn,
Erfolg ... Aber das widerspricht dem Wesen des Abenteuers, denn es »zielt auf Erfahrung, nicht auf
Erfolg«, meint Odette du Puigaudeau " franzdsische Schriftstellerin und Entdeckungsreisende

Der Begriff Abenteuer ...
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e dient oft als Etikett fur Alltagliches: Abenteuerspielplatz, Abenteuerurlaub, Abenteuer NaRrasur

e dient oft als Metapher fur einen Lebensstil: Abenteuer Forschung, Musik, Liebe, Leben
e dient oft als Programm flr Medien im Reisebereich. Damit zieren sich Zeitschriften,
Fernsehsendungen, Buchreihen.

Die Idee des Abenteuers

»Aventiure? waz ist daz?«
Hartmann von Aue, Iwein, 527 (um 1200)

Wirden jedoch Abenteuer nicht nur versprochen sondern auch geliefert, so durfte doch kein Kind auf
den Abenteuerspielplatz oder ins Abenteuerbett, und niemand wollte eine Abenteuerreise buchen,
weil ihr Ausgang offen und unvorhersehbar ware, von gebuchten Leistungen und festen Terminen mal
gar nicht zu reden. Unausgesprochen ist jedem klar, dal8 das Abenteuer im Alltag lediglich einzelne
und immer ungefahrliche Aspekte des Abenteuers betont, also das Abenteuerliche ohne Abenteuer
verspricht.

Die Macht der Metapher speist sich aus der Kraft des eigentlichen Abenteuers. Die werbende Wirkung
des Abenteuers im Alltag ware nicht denkbar ohne eine weit verbreitete, wenn auch nur sehr vage
Vorstellung vom wahren Abenteuer. Das Abenteuer an sich kann nicht alltaglich sein. Doch was sind
die Merkmale eines Abenteurers und woran erkennt man ein Abenteuer? Die Idee des Abenteuers ist
zwar eng verbunden mit dem Reisen, enthalt jedoch etwas Eigenartiges. Jedenfalls fand sich im
Mittelalters kein deutscher Begriff dafur, stattdessen wurde mit aventiure ein Begriff mit lateinischer
Wurzel Gbernommen.

Bei erklarenden Versuchen kommen wir nicht ohne die Begriffe Gefahr und Risiko aus. Dabei ginge es
immer darum, Grenzen freiwillig zu Uberschreiten, etwas zu suchen, ein Geheimnis zu ergrinden,
Angst zu Uberwinden und eine unvorhersehbare Situation aus eigener Kraft zu bewaltigen. Dazu
gehoren Glick und Tatkraft.

Kein Abenteuer ist moglich ohne den Mut zum Aufbruch. Auch jede Reise beginnt mit einem Aufbruch.
So keimt in jedem Aufbruch zu einer Reise die Saat eines Abenteuers, sei es auch ein klitzekleines.
Das Herzklopfen beim Aufbruch verweist auf die Ambivalenz dieses Augenblicks: die Furcht vor dem
Unbekannten einerseits, Neugier und Sehnsucht andererseits. Diesem Augenblick wohnt ein Reiz
inne, der die Phantasie entfesselt. Die Phantasie ist schon langst unterwegs, wenn die Reise physisch
beginnt. Die Reise der Phantasie in eine Welt jenseits des Bekannten, in das Vorstellbare und
Unvorstellbare, weckt Lust, aber auch Angst. Die Phantasie gebiert Traume, aber auch Albtraume.

Aufbruch ins Abenteurer oder Flucht in die Sicherheit? Welche Kraft wird sich durchsetzen? Auf diese
Situation stellt jede Reiseliteratur ab. Dem Armchair-Traveller genugt die Phantasiereise. Dagegen hat
es der Reiseflhrer viel schwerer, denn er mul§ gleichzeitig die Sehnsucht verstarken und Sicherheit
bieten. Er muR die Furcht vor dem Unbekannten mindern, indem er das Unbekannte bekannt
erscheinen 1aBt. Und er mul8 zur Reise anregen, indem er die Phantasie reizt. Er verspricht
Abenteuerliches und soll gleichzeitig vor Abenteuern schutzen, die Reise in berechenbare Bahnen
fuhren. Abenteuer pur bedurfen keines Reisefuhrers. Aber wer will schon Abenteuer pur?

Letzte Abenteuer
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Ungewdhnlich haufig werden “letzte Abenteuer” versprochen, daraus klingt traurig die Botschaft:
“Friher war die Welt voller Abenteuer”. Auch dies stdsst auf allgemeine Zustimmung und wird selten
hinterfragt. Forscher und Entdecker, Ritter und Helden hatten noch die groBe Auswahl, schwelgten in
Abenteuern satt. Odysseus und Gilgamesch standen unter dem Schutz der Goétter, Parzival und die
Artus-Ritter maBen sich an Ungeheuern, Columbus und Shackleton fullten weiRe Flecken.

Leider haben sich Gotter, Ungeheuer und weile Flecken verbraucht. Helden, Ritter und Entdecker
starben aus, nachdem sie ihre dkologischen Nischen selber zerstort hatten. Columbus ist der
Protagonist des letzten Abenteurertypus, des Entdeckers. Er hat uns die »Neue Welt« geschenkt.
Doch der Preis war hoch, denn die Welt wurde rund und endlich. Es war abzusehen, dal8 die weillen
Flecken von Jahr zu Jahr kleiner werden wlrden. Das Unbekannte wurde knapp. Schlecht fur die
Phantasie. Gut fur eine neue Typus Buch, den Reiseflhrer. Er lebt ja bekanntlich davon, Unbekanntes
bekannt erscheinen zu lassen.

Shackletons Expedition zum Sudpol schloB die vierhundertjahrige Entdeckung der Landoberflache der
Erde ab - was aber ist mit den Ozeanen?. Es blieb hier und da ein Berg, die Tiefsee, Hohlen,
unbekannte Taler im Himalaja ... Méglicherweise bedeckt die werbestrategische Inszenierung des
Abenteuers heute mehr weiRe Flachen in Form von Papier und Leinwanden, als dem Abenteurer
tatsachlich in der Welt zur Verfugung stehen.

Die Eroberung des Nutzlosen produziert viele Fitzcarraldos. Doch der groe Roman dieses Typus muB
noch geschrieben werden. Sein Protagonist ware ein Don Quijote auf der Suche nach dem letzten
Abenteuer, nach einer letzten Neuen Welt. Wie seine Vorganger ist er der Einzelne, jedoch heimatlos
und ohne ein Wir.

Abenteuer der Zukunft

Dal’ das Abenteuerliche Konjunktur hat, ist nicht zu Ubersehen. Doch das Abenteuerliche in Alltag und
Werbung orientiert sich an tradierten Leitbildern vergangener Abenteuer und Epochen, es schaut
zurick, ist konservativ. Das Abenteuerliche, so wie es verwendet wird, steht damit in krassem
Gegensatz zum Wesen des Abenteuers. Abenteuer, wir haben es anfangs gesehen, leben vom
Aufbruch, von Hoffnung, Phantasie, richten sich in die Zukunft.

Madglicherweise erleben wir zur Zeit einen Paradigmenwechsel, denn die Idee des Abenteuers hat
bereits mehrere solcher Phasen Uberlebt. Was [alst diese Idee so erfolgreich sein? Woraus schopft die
Idee des Abenteuers ihre kulturelle Kraft Uber Zeitalter hinweg? Abenteuer verbinden sich vermutlich
auch kinftig mit fernen Welten voller unbekannter, gefahrlicher und erfolgversprechender Raume. Wo
aber sollen wir sie suchen? lim Unendlichen des Weltraums, in der abgrundigen Tiefsee, im
Mikroskopischen? Das klingt nach Science Fiction.

Doch das Unbekannte ist immer auch eine Frage der Perspektive: Die Bergspitze war dem Held ein
Sitz der Gotter, der Ritter suchte dort einen Drachen, der Entdecker schlieBlich bestieg den Berg, weil
er unbestiegen war. Jeder von ihnen erlebte auf dem Berg ein eigenes, nicht wiederholbares
Abenteuer. Die richtige Frage muRte daher lauten: Was halt der Berg fir uns bereit? Worauf konnen
wir unser Augenmerk richten?

Die Welt mit neuen Augen betrachten heiflst, sein Vorwissen Uber die Welt abzulegen. Nach
vierhundert Jahren der Beschleunigung und Rekorde kénnte man beispielsweise den Weg als Ziel
verstehen und den Zwischenraum erreisen. Dabei lielle sich die Langsamkeit entdecken, der Luxus
von Zeit erleben. Abenteuer fanden kanftig im Selbst statt. Anstatt dem Fremden in der Aullenwelt zu
begegnen, konnte man dem eigenen Befremden nachgehen. Das Erschrecken Uber das Fremde flhrte
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dann nicht mehr zum angstvollen Vernichten des Anderen, sondern zur Erkundung der eigenen
dunklen Bereiche der Seele.

Das Abenteuer ist eine Methode, die uns einen anderen Zugang zur Welt ermdéglicht. Phantasie und
Aufbruch, Reisen ins Unbekannte erweitern unser Verstandnis von »Welt«, das nicht unbedingt
geographisch bestimmt sein muB, sondern im Zusammenspiel zwischen Wahrnehmung und
Wirklichkeit entsteht und durchaus im Gegensatz zur Wahrheit stehen kann, wie sie daheim gesehen
wird.

Coda

Das Abenteuer an sich existiert nicht. Es gleicht jenem Scheinriesen, der in den Abenteuern von Jim
Knopf und Lukas beschrieben wird und der um so kleiner wird, je naher man kommt. Mit dem
Aufbruch ist das Abenteuer schon fast bestanden, gefiihlsmaRig kann man ihm kaum naher kommen.
Abenteuer zu erhoffen erschlieBt uns die Poesie des Reisens und vermittelt eine *Freude, die
unabhangig ist vom Materiellen und alltaglichen Ereignissen eine mystische Bedeutung verleiht. Das
Abenteuer der Phantasie geht dem real erlebten Abenteuer voraus; das, was nicht ist, inspiriert den
Abenteurer es anzustreben. Das Unerwartete birgt immer auch einen Wert fir die Gesellschaft, in die
der Abenteurer zurtckkehrt:

»Eine Zivilisation, in der es keine Abenteuer mehr gibt, mul8 verfallen.« meint ALfred North
Whitehead (1861 - 1947) in seinem Spatwerk Abenteuer der Ideen 1933.

siehe auch
* Abenteuer-Zutaten-Liste
* Literaturliste zum Abenteuer

Tagungsbericht: Abenteuer — Paradoxien zwischen Sicherheit und Ausbruch, 14.09.2012 - 15.09.2012
Mdnchen, in: H-Soz-Kult, 13.12.2012
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* 1894 Saint-Nazaire, Frankreich; T 1991 Rabat, Marokko
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